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=5 Iep co-fondateur) a lancé Pnball,
) = permettant & partr des touches
son Wléphone ou de &on ecran tac-
de jouer au flipper. En daveloppant

L. Nous avons rausst 4 toucher une
ulation trés large. Aujourd'hul, |
nore de téléchargements de Pinball
ao5a les 2 millons
re-Lancement .

ester les fonctionnalités
t les modéles

g marché Android met en valeur les
svelfles applications lors de leur sor-
B est donc primordial de réussir sa
ortie an obtenant & la fois un nombre
desinstallation faible mais auss! de
Bornes premiéres notes, Vous devraz

e
'.d'_‘-!'\_

avant le lancamant partager
Wooe .apk avec vos amis et connais-
Sances du monde Androwd pour gquils
wous donnent un vwai feedback sur les
Sanctonnalités de votre application

fotez également qu'Android est un
smarche dans lequel coexistent plu-
Seurs teléphones dont les résalutions
= aspects ergonomigues changent

Assurez-vous donc gque vos applica

Bons tournent bien a la fois dans les
SSerents émulateurs mais aussi sur
e tiléphones physiques. Cest une
=poroche que Nous avons notamment
pse BN placa avec lapplication d intel

bcence collective Market Suggest

ansi, afin da s’assurer de son adop-
son future par de nombreux utiliss-
Seuss, NOUS DVONS BNVOYE LN 8PX a8 'un
groupe de biéta testeurs afin d'accu-
mder gsser de feedback pour s'assu-
per une bonne exparence ubiisateur
ges ks sortie de lapphcation

n octobra 2009, apras plu-
sipurs mois de développe-
ments, Magma Mohide [dont

ey unversellement connu Bt recon-

PHP

Creéer et gérer les événements

PoshBoard

Combiner la puissance de
Powershell et de Silverlight

réation d’'une
plication mobile a succes

vant lancement de votre application, demandez-vous dans quelle
sure votre création donnera envie a des utilisateurs de donner
ne chance a votre application et dans quelle mesure votre
lication touchera un public assez large.

Lancement : Early
Adopters et Marketing
Avant méme de vous engager dans
une campagne marketing de votre
application, essayer de bien évaluer
limpact de celle-ci aupres de vos pre-
miers utiisateurs, Non seulement e
feadback de ces premiers utiisateurs
est primordial pour affectuar cartains
gjustements nEcessamras, [Burs notes
gt cCOmMENtaires auront un impact
fort sur votre classament dans e
market Android. Si cette premigre
phase est bien gaérée, vous varrez
PHF]:[‘]F}-I‘F‘.EHL‘,‘. votre classement g
menter et les telechargements Sui-
vront. En moyanne, le ratio
notes/nombre de telechargements
psoille antre 196 et 10%. Moz études
ont daifleurs tendance & déemontres
gue le taux tend vers 1% guand les
taléchargements augmeantent. Dans
les premiers jours du lancement, il
est prwnordial davoir e teux e plus
fort possible afin de bien remontar
dans les classements. Nhésiter donc
pES 3 encourager vos wolssteurs &
E|||'_'II_||:,E.'1 un commentairg et uneg note a
votre application. Cela peut se faire
de mamére directe dans application
aver une Message Box, ou de marnid-
re indirecte en offrant aux vblisateurs
la possibilité de vous envoyer un mail
4 partr da l'apphkcation

Mous avans récemment lancé [apali-
caticn Podkast. Lette apphtation per
mel de retrouver tous les: podcasts
audio et vidéo sur I8 marcha francais.
En ajoutant la possibilitd aux aarly
adopiers de nous contacter directe-
meant, Nous avons pu ajouter |'en-
des podcasts oL
fonctionnalités souhaitées, Motre
réactivitl a ébé récompensée par des
utilisateurs heureui par la suite de

samble
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nous mettre une banne note dans e
markat Androd

Lancement : Promotion
Organique et Payante
Lapplicabon fonctionne bien sur tous
les tarmunaus. Votre taux de désins-
taliation est faible. La valeur sjoutés
(Rl don: au rEndE.F:-VHL;'.-'r. I'-."'.Ilt'_-i- WOLIE
Btes assures de prendre soin de vos
premiers utilisateurs, Vous souhaites
donc désormais aller a une wiesse
sup@érieure et voir vos télécharge-
ments decupler. || est temps de pro-
mouvoir votre application. Comme
sur e web, il existe la promotion orga-
nique [gratuite] et payante. Les deuy
sont complémentaires, Au niveau de
la promaotion gratuite, il est necessas
re de faire connalt'e vos apphcatons
auprés des différents sites et blogs
disdidés & Android. Léchange de bans
procédés [vous leur donnez de la
matiére) dewait vous permettre d'ob-
tenir un artcle si votre application
gloubee,
Essayez dans cette promoton orga
mgue d'utiliser au maamum les dvers
outils de promotion tels que Twitten
Facebook ou Youlubse

[outes les nowvelles apphcations Que
nous

offre une vraie valeur

criéons s'accompagnent d'une
wdéo YouTube pour montrer la valeur
ajoutée de notre applcation sans for-
cer vos interiocuteurs & telécharger
lapplication pour s¢ faire ung idees de
vos talents.

Concernant la mise en valeur orge-
nigue sur le mobile, NnoOus Yous eNcou-
rageons a vous ASSurer gue
I'ensemble des applications et |eux
que vous développer font référence
les unes aux autres, Ainsh wous offrez
g vos utiisateurs actuals de décourir
votre travail. Au nivead ds la promo-
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tion payante, il faut aussi ici distinguer
la promotion mobile et web. DOa nom-
hreux réseaux d'annonceurs mobiles
{surtout aux Etats-Unis] se dévelop-
pent. lls vous permettront de toucher
directement les utilisateurs de la
plate-forme mobile que vous souhak-
tez toucher. Au niveau du web, vOus
pouvez ulliser des mMOyens publici-
taires tradtionnels au CPC/CPM sur
sites spécialisés, Vous pouvezr a ce
titre essayer de contacter les divers
arnuaires IPhone ou Androwd sur les-
quels vous pourrez mettre en valeur
votre application auprés dune popula-
thon tres ciblea

Pérennisation de votre
travail : Mise a jour de

vos applications

Maintenani que vous aveZ plusieurs
milliers dutiisateurs, # va vous falloir
perennser Youre SUCGES 8L VOus assl-
rer gue volre apphcation. conbnue -3
atre utilisée, La mise & jour de volra
application est donc fondamentale.
Chagque mise & jour doit s'acCcompa:
gner d'une valeur gjoutee notahle.
Une mise & jour dont le seul objectl
serait de remonter dans las classo
iFTTer Wis Lt
lisateurs. Feégler les bugs [oul cest
ingvitable) est donc primordial mais
aussi s'sssurer d'apporter des fonc-
tionnaltés additionnelles pour sug

ments oura tendance a

menter le taux d'utilisstion. A ttra
dexgmpla, NOUS GVONs Cred un jeu en
30 : Mahjong 30 dans lequel nous
pasayons d'apporter des nouvelles
tables da jeu une fois par semaine
afin d'attirer de nouvesls utksateurs
at d'offrir de nouvelles fonctionnakbes
4 nos ubhsateurs actuels

Monétisation

de vos Applications

Le choix de créer ung application
payante peut étre motive par diffe
rents facteurs. Lun de ces facteurs
gst mtmement e & la valeur apouteo
gt l'exclusivité du contenu de votra
application. Ainsi, la creation o' una
application de fonds d'ecran a peu de
un grand nombre ag
de nombreusas

chance de voir
télachargements,
applications gratuites exstant déjh. A
lirverse, si vous créez une applicaton
médicale 4 parur de données proprit
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taires, la valeur ajoutée de votre
contenu est telle que vous poOuvers
rendre votre application payante. De
plus dans le cadre de cette apphcation
médicale, vous aurez tendance & WU
cher une population en mesure de
paEyEr un prx asse dleve pour pouvos
svoir accés a une telle valeur ajoutee
Non seulement la population au nreau
demographique &st importante i
considerar, mas il est BUss important
d'évaluer le type de distnbution geo-
graphique Que vous Sounalker avoir
En nifat,
acces aux merchés payants, ce qui
restreint énormement la nombre Oe

unE minorté de pays ont

personnas que vous pourriez touchear
Enfin, il me parait important dadapter
ja chox du payant en fonction de la
plate-forme sur laguelie vous dévelop
paz. A ce jour, le parcours d'achat sur
Android e5t moins simple que sur
I'App Store d'Apple, demandant
notamment 8 (ubhsateur de creer un
compte checkout au moment du pare-
ment de ls premiare application
payante quand [App Store facilite ce
process dés la création dun comple
iTunes, Ce facteur évoluera dans le
ternps avec la création du Biling Upe-
rator permettant ansi un achat rap-
de at simple passant par
ropérateur, qui sera d'ailleurs trés

en

heureux de récupérer une COMIMIs-
gipn sur chaque vente d'application

Concernant le gratuit,
VOUS Serez amenes a
trouver diverses solutions
publicitaires.
Pour vos premiéres spphcations, il
est bon dintégrer un réseau dan
nonces tal qu'Adiob dont la couver
ure devient de plus en plus forte. S
re trafic s'étend a4 Ninternobional,
wOLS POURTeZ COMIMEncer o Bssayer
des réseaux Image de type Uusttro
ou Millenial, Google a ggalemeant une
affre mais cefle-ci est actuellernent &n
Béta parmi des developpeurs ayant
déja fait leurs preuves. Alors que ces
réseaux d'annonces vous offmront
yne varigté et un volume dannon-
peurs, les réges mobies profession-
nelles peuvent vous offrir dintegrer
das annonceurs 4 OPM alevas. Lin tad
partenariat avec une régie profes-

sionnelle ne pourra se fare cepen-

dant que lorsque VOUS Gured CHEHTHON-
trd un volume de plusiours dizames
vair centaines de milliers dimpres-
SI0nG ]h'.|1' |r3u|-.

A terma, vous aurez tendsnce @ Vou-
loir mettre l'ensemble de ces réseaux
gn concurrence en utilisant un Ser-
veur dannonces, Une nowele start-
up francaise gliustre daileurs dans
la domaine avec son offre @ Swalen
Mobile Manager, Enfin, pour les appl-
cations et jeux A rés forts volumes,
VOUS pouvez envisager du co branding
aver un annonceur souhatant asso
cier de mamere durade sa manque
auU contany cree

Concernant la monétisation,
faudra tout d'ebord prendra une deck-
sion sur le prix. Une fois cette deck
agffectuse, Vous
ancourageons & l'optimiser gque ce
enit avec une etude de l'élasticita du
chité payant ou du clta gratut avec

il vous

sS1an nous

une optimisation publicitaire

En conclusion, une applcation & Suc-
cés implique une vraie refledon des
heeping des utlisataurs mobiles. Une
fnis yos développemants TErmines.
assurez-vous d'effectuer tous les
faote NECESSAINES pour que volre
application ou jeu fonctionng sur Fen
spmble des télephones de la plate-
forme mobila sur laguelle vous
travailiez. Uine fois le lancement effec-
tué, assurezvous de bien prandre en
compte les pramiars fepdbacks de
yos premiers utilisateurs, lls vous
aideront & convamncre lindustrie de
perier do votra apphcation et permaet.
tront de convertir un nombre dutilisa-
teurs additionnels dans VoS
campagnes marketing payantes

Vous entrerez ensuite dans une
phase de pérennisabion dans Isguelle
les dverses mises 8 jour VOUs por-
mettront de poursuivrg vobre Grots-
sance

Enfin & vous souhatter moneétiser le
fruit de votre travail, vous Serez ame-
nits & choisir de rendre vos appica-
tions payantes ou de les rendre
gratuitas, vous rémunerant par l'irw-
termediaire da
divers produits
publicitares.

B Ctienne Jambou
Co-fandateur e
Magma Mobile




